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HVAD ER BRUGERGRUPPEN? "k 
ik 
K 

+ Brugergruppen er, som navnet siger, en 
+ gruppe for brugerne af ZX-datamaterne. 
+ Der er ikke tale om nogen formel klub 
+ med formand, næstformand, kasserer 0.5. 
+ V., og det er heller ikke hensigten at 
+. lægge gruppen i andre faste ammer. DSN 
+ skal blot fungere som et organ til for- + 
+ midling af samkvemmet og udveksling af + 

+ oplysninger til, fra og mellem bruger- + 

FORE + 

+ Medlemmer er automatisk enhver, der di- 

+ rekte eller indirekte har købt en ZX- 

+ datamat fra ZX-data, og optages kan en= 

+ hver, der måtte ønske det af interesse 

+ for disse datamater. Medlemskab og blad 

+ er gratis. 
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ret. 
Bladet optager artikler af enhver art 

om datamaterne og deres ”brug. Men re- 

daktionen forebeholder sig - naturlig- 

vis-ret til at forkorte i disse artik- 

ler eller afvise artikler af pladsman- 

gel eller såfremt disse måtte stride 
mod bladets karakter. 
Brugergruppen står helt åben for bru- 

gerne. Den er et tilbud om udnyttelse 

helt efter brugernes hoved. Brug grup- 

pen og brug ZinX - kun derigennem kan 
initiativet holdes i live. 
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Bladet udkommer mindst seks gange om å- + 
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ENERET ERE REESE HEr



NU ER VI OVER EN 

KVART MILLION 

idtil har 
De to 
Sinel 

  

—Disse tal gør, at vi kan se tilbage på et mo- 
esrigt år, siger manden bag det 

den engelske OPpfå ndernCl2YerSinckel ry TERN 
for firmaet Sinclair Res 

  

ch         

     der på marked 
projekter, 

TC, r vi, at i: 
» om sproget ikke bu 

åårå-sprog, siger Sinclair 
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SKAL VI LAVE EN BOG 

anmemere P 

Interessen for en dansk programbog har allerede før ud- 
givelsen af Få Fut i Folkedatamaten været betydelig. Og 
nogle har spurgt, om der ikke også kommer en bog skrevet 
af og for danskere. Samtidig har der vist sig en hel del 
programskrivningsinteresse blandt brugerne, og det logi- 
ske skridt må derfor være at slå de to ting sammen og 
spørge brugerne: Skulle vi ikke tage at skrive en pro- 
grambog sammen? 
Derfor - ud af buskene alle 1 store og små programme- 
ringsgenier derude i dagens Danmark, få fingrene op af 
lommerne og ned i tangenterne, sæt hjernevindingerne i 
sving og gå ideerne efter i effektiv praksis! NU HAR DU 
(Ja, dig derhenne i sofahjørnet!!!) CHANCEN. TE 

Vi nedsætter omgående en censorkomite, der skal prøve 
at skille fårene fra bukkene, skidt fra kanel (eller cha- 
nel, som det jo ikke må hedde efter fogedretsforbud). 

Nogle regler skal jo til og lyder derfor: 
1. Indsendte programmer skal være gennemprøvede og fore- 

ligge dels i skriftlig form og dels på kassettebånd 
2. Programerne skal være gennemprøvede og sftertjækkede 

for fejl 
3. Programmerne skal være originale og indeholde mindst 

een original, selvopfunden tanke 
4. Programmerne skal tydeligt angive, om de er til IK 

eller 16K 

5. Allé programmer skal kunne køre på en ZX81 og må 
- hvis det er nødvendigt for programmets=udføretse=— 
indeholde fornødne printerordrer. 

6. Indsenderne skal være villige ti] at overdrage ret- 
tighederne til programmerne til DATAforlaget til fri 
anvendelse i den planlagte bog 

7. Indsenderne påtager sig det fulde ansvar, såfremt 
det eller de indsendte programmer er kopier eller 
efterligninger af eksisterende - og dette måtte 
medføre juridiske eller økonomiske krav fra inde- 
haveren af rettighederne til programmet /programmerne 

8. Indsenderne skal være villige til at lade det ind- 
sendte forbedre, såfremt censorkomiteen anser det 
for nødvendiat oa selv kan foreslå de evt. rettel- 
ser 

9. Censorkomiteens afgørelser (fx hvor to eller flere 
indsender samme eller lianende oroarammer) er ende- 
lia oa inapnellabel, oa en indsender underkaster sia 
aennem indsendelsen af et eller flere programmer au- 
tomatisk denne regel 

Ovenstående regler skal ikke afskrække nogen fra delta- 
gelse i forsøget på at skrive brugernes egen bog. De kan 
lyde unødvendigt strenge, men vil naturligvis blive for 
tolket efter omstændighederne 

Arbejdstitlen på bogen bliver BRUGERBOGEN og kuverter 
med bidrag til denne bedes mærket med dette urd. 

  

  Ved den seneste af de sær 
ger i Londo: salgssucces et 
program kaldet - navngivet efter den 
lyd, det giver, når man sluger noget. 

Gul en kombination af en labyrint og et 
gelsesspil: en lille sort firkant for- 

er din lille hvide plet, som du kan sty- 
re igennem ialt fem forskellige labyrinter. 
Mens du flygter, spiser du sorte flueklat- 
ter, der ligger i labyrintens gange. Jo fle- 
re du spiser, des flere points får du, men 
des lettere har den sorte firkant ved at fin- 
de dig. Du kan også bestemme sværhedsgraden 
i spillet og forfølgerens hastighed. 
(Gulp - 75 kr. - bestillingsnr. 87). 

ge ZX-udstillin- 
   
   

  

   
   

   



NU FASE pr LEETER 
- men gå hellere end gerne til konkurrenterne 

ZX-data og DATAforlaget vil være at træffe på 

foråret store mikrodatamatudstilling Mikroda- 

ta82, der holdes 31l.marts til 3. april i Bella NYHEDER 

Center ved København. De to firmaer har slået i Mikro 

sig ned i hal C2 på stand nr. 027, og her har PÅ DATA82 

også brugergruppen fået sig et hjørne, hvor 

enhver bruger er velkommen med forslag, spørgs- 

mål, problemer, knubbede ord, lykønskninger,ga- 

Ver, drinks - ja, kort sagt med alt, hvad hjer- 

tet måtte begære. 

ZXerne har slået sig ned over for VIC-folkene og 

med velberåd hu. På ZX-standen præsenteres en 

hel del af det, man i VIC-kredse hævder, 7Xere 

ikke kan. Om alt går vel, kan der på stand C2-027 

præsenteres bl.a. følgende: 

et farvekort, højopløsningsgrafik, lyspen, for- 

Skellige porte, musikkort, en….64K RAM, progr.am- enes 

merbart karaktersæt,"rigtige" rumspil, en di- 

skettestation, digital tale, repetértast, "stort" 

tastatur og meget andet. 

Måske må en enkel eller to af ovennævnte udgå.De 

war endnu i skrivende stund ikke kommet til lan- 

det. Men vi har de bedste forhåbninger om, at o- 

venfor omtalte kun er et udsnit af alt det, der 

vil kunne præsenteres på standen. 

En del brugere har allerede forespurgt om billet- 

ter til denne galaforestilling, hvortil den nor- 

male entre vil være 30 kr. pro persona, og ZX-da- 

ta tilbyder billetterne til kostprisen: 6 kr. 

pr. styk plus en frankeret kuvert med ens eget 

navn og adresse vil være prisen for eventuelle 

interesserede. 

Men lyt til et godt råd: Gå hellere end gerne til 

konkurrenterne! Diverse store firmaer tilbyder i 

denne tid, at man gratis kan afhente eller få 

tilsendt billetter fra dem. Dem vil ZX-data ab- 

solut ikke konkurrere med - i hvert fald på det 

FREE
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ØR ULIE; 
ket af konktrakten.    Nu er det USAs tur til virkelig at få sin sam SIC er del 

for, hvad ZX81'erne angår. ZX'ernes bagmand, Tin 

  

x er ikke noren nybegynder i        

  

Clive Sinclair, underskrev for! air-produkter. Det er faktisk Timex, 

  

yliz en aftale Si! 

med Timex-koncernen, Timex får ret til at bru-— står for den nuværende produktion, der foregår     

'abrik ved Dundee i 5     otlan 

  

ge Sinclairs navn og téknolosi til fremstilling på en Timex- 

  

r ca. 170.000 forhandlere i U3A, og hvis 

  

ov markedsføring ater, ydre enhe— 
mrel i hele Nordamerika. Timex ven- Timex virkelig gør noget ved saren, må man vel 

  

der og prosr: 

  

ter at sende Sinclair-produkterne forvente, at USA nu bliver oversvømmet med ZX' 

  

sit eset og Sinclairs vn fra midten af det- ere. 

  

   
    

te år. Sinclair har i øjeblikket sin egen afdelin, 

  

    får en licensafzift for 2 USA, og Sinclair v fortsætte sin ezsen markeds- 

til I 
den tid vil 

      

      

x er klar til at overta-    
   inclair koncentre- 

  

atprodukter og Timex" 

    

viklinø af Sinelairs datamatteknologi. ingen af sit lænse ventede lom- 

  

at Sinclairs version af BA- re-fjernsyn.     
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RUBRIKKEN MED ET UDVALG AF DE MANGE INTERESSANTE LÆSERBIDRAG 

Her er først et brev fra en af vore 
yngste ”brugere”, Michael Jørgensen 

på 2 år, som vi i Øvrigt har over— 

talt til at være tilstede på ZX-datas 

  

stand under den store udstilling i 

Bella-Centret: 

Hej ZX-DATA! 

Her har I en lille "gave" fra mic. 

Det er et program som tegner en " 

mand", ud fra dens x-position og dens 

højde. Programmet passer til en iK 

ZX80. 

BRUGERVEJLEDNING: 

1) Indtast programmet 

2) Tryk RUN og NEWLINE 

3) Indtast "mandens" højde: 1—4 

tast N/L 

4) Indtast mandens” x-position 

tast N/L 

5) Hvis programmet er indtastet oa 

dentligt, så skulle 2ZX80, efter ca. 2 

sekunder, vise en mand! 

N.B. Visse steder i procorammet står 

der €. Det betyder SHIFT A eller cråt 

grafisk tegn. 

4 CLS 

5 PRINT "32 €” 
10 FOR A=i1 TO 12 
15 PRINT ”"8",,, "dr 88 
zZO NEXT A 
25 PRINT "32 €" 
27 INPUT H 
28 IF H(1 OR H)4 THEN 60 TO 27 

Z3 INPUT T 
30 IF T(H+ti OR T>)30-H THEN 60 TO 29 

32 FOR K=0 TO H 
35 LET X=T+K 
40 LET Y=12-H+K 
45 GØSUB 200 
50 LET X=T-K 
55 GO3SUE 200 
60 NEXT K 
65 FOR K=0 TO H 
70 LET X=T+K 
75 LÆT Y=11-—2%H+K 
80 GOSUR 200 

  

85 LET X=T 
30 GOSUB 200 

  

120 LET Y=9-—2%H+K 
125 GOSUB 200 

LET X=T-K 
GOSUB 2 

  

NEXT K 
INPUT AG 
RUN 
POKE Yx+33+X+1+PEEK (16396) 
+PEEK (16397)%256, 128 

Z10 RETURN 

  

S GOTO leg 
ga REM £2+RAGNAROKERTE 

REM 2zFIDE: TH HE POCKET CALC 
ut bror BESS BOOK £ =£ 

    

VE xPROGRAM: STEN 8. POU 

LSENSE å 
48 REM ===SRUNDTVIG3 ALLE 11xx 

ak 
5Ø REM +2%5400 SANDE ORGXER 
sø FRE FEFCOPYRISHT i 
ve E=€2. TO 31 
5 BRINT lg 129” 
Bø NEXT 
es RETURN 

REM 2xxINITIALISERING=z= 
ile CLS 

RAND 
FOR cC=9 TO 
LET P=2Ø— SNE 
FOR L=P TO 2ø 
PRINT AT L.,C;CHRS 1359 

IRNDz5! 

LET Z2x=0 
LET AAR=1 
PRINT RT 9.353; "DU HAR" ; 

TAB sø;"zx &i. HART. 
FOR X=6 TO 3 
FOR Y=23 TO 18 
PRINT AT X.Y;CHRE 128 
NEXT Y 
NEXT X 

B BRERE AT 2,4;DU;TAB 13; AAR; 
rå 22; z. 
348 IF San= 2% THEN GØR seg 

S5Ø PRINT AT 12,9; "HVOR HESET V 
IL DU OPRUSTE?” 

TAB 3



INPUT D 
78 IF bleg DN GSTO 358 

Do 
Dzige? 

"ANDRES +42) + (INT 

AARS=AAR+1 

i
 i
 

au
 

, LET 
; (AND 263 BL, 

  

430 IF T>=5 AND T«=8 THEN GOTO 

440 PRINT AT 7,1i4;"FRED" 
458 GOTO 360 
Søg REM £xxDER BLEU KRIG223 
595 GOSUEBE 78 
238 PRINT RT 7,14;"KRIG" 
28 PRINT AT en BB; UGAET HVUOR MA 

NEL HERDER eeeT HAR" 
sø 

ÆRØ -IF ABS (ZX-G) sDUSZX > = 180008 
Ø THEN GOTO seg 
SØ8 IF G>Z THEN GOTO Ye 

GOSUE 78 
612 REM £+xxZX81 HAR VENSEr sg 
629 LET DU=INT (DUz.75 
GSØ PRINT AT 12,0;" ExB1 VANDT" 
SÅS SOSTO 738 
798 REM ELV VANDT 22 
ves SOS0B 

f VR LET rer (ZX 2. 75? 
v20 PRINTE AT 12,8;"D0 VANDT" 
739 PAUSE les 

| vd POKE 164S7,25S 
| 758 GOTO Søg 

BØ8Ø REM rer 

gm Bo
 

at 

  

DD 25 
28 — INT URND=32 

TO eg 
B48 LET A=INT (RND=1 Tre 
8sø PRINT AT L.C;CHRE A 

875 PRINT ST 2,4;DUITAB 13;AAR; 
TAB 22; ZX 
Sse PRINT RE 28,12; "RAGNAROK" 
Boe SOTO Ss4 
908 REM zxx1 fe AAR UDEN RAGNARCOE 

385 GOSUE Ye 
1ø PRINT AT 106,8; "TILLYKKE DU 

mr FARET" 
928 PRINT U"NOSELS FREDSPRIS" 
338 GOSUB ve 
9248 PRINT AT 12,9;"TØR DU PRØVE 

  

" THEN GOTO 166 

  

DU KAN EVT.INDLEDE MED "2 SLOU ” 

Og fra samme bruner har vi modtaget dette 

108 REM sr=KOQUVENDINGz2= 
118 RAND 
128 CLS 
ise DIM P 
148 DIM A 
158 FEE T 
158 FOR xX 
270 LET AA 

x 
R 

i 
FF 
A 

FF ø (= z m å 

sa 
INT (QØND2S5) +11 

Ø THEN GOTO 208 

     
    

248 PRINT AT 21,9; "HUOR MANGE C 
IFRE SKÅL BYTTES?" 
258 PRINT AT &,8a 

288 FOR X=1 TO" 
2se Er ES 

  

   
FOR 

  

DENNE GANG" 
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KATTEN FANGER MUS 

Dette lille, men effektive program er indsendt 
af Palle Norman i Ballerup- 
Katten styres ved at trykke på tasterne 5, 6, 7 
eller 8 - og den bevæger sig i samme retning som 
pilen på tasten. 
Når der er trykket RUN, går der et par sekunder, 
før den første mus viser sig. Så gælder om at få 
katten hen til musen i en fart. Hvis man er hur-= 
tig, kan man opnå at få en tom skærm uden mus. 

Spillet mangler et pointsystem og eventuelt en 
slutning på spillet, hvis alle mus er fanget. 
Læserne er velkomne til at komme med gode for- 
slag til dette. 

lø RAND 
ZØ LET Y=2Ø 
3Ø LET x=3Ø 
4Ø LET A=INT(RND=15) 
SØ IF A=1 THEN PRINT AT RNDx1Ø+1Ø, RND+12+9; "0" 
6Ø LET 2$= INKEY$ 
TØ UNPLOT X,Y 
BØ IF Z$="5" AND XDØ THEN LET 
9Ø IF 2$="6" AND Y>Ø THEN LET 

TØØ IF 2$="7" AND YX4Ø THEN LET Y=Y+1 
TIØ IF 2$="8" AND XX63 THEN LET X=X+1 
12Ø PLOT X,Y 
13Ø GOTO 4Ø 

  

En tak til Michael Jørgensen, 

Steen Poulsen og Palle Normann. 

Her på redaktionen vil vi love at 

der i de næste numre vil blive bragt 

endnu flere af læsernes programmer.



  

  

SØSLAG 
ZX81 16K 
Med dansk tekst 
Instruktion er indbygget i programet 

er 

&sr/ PRIS 
bød 100 kr. 
[| 

SØSLAG 
Eje 
Som varslet 

N
Y
T
 

SP
IL
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i første nummer af 
ZinX så vil også dette blad — 
pr. tradition -… indehølde 
fejl. Den groveste fandt man 

januar-nusmeret på side 10, 
hvor dampreogrammet sluttede 
med linje 468. 
Vi har debateret heftigt på 
redaktionen, om vi skulle hæv= 
de, at der faktisk var tale om 
en itelligensprøve -— et forsøg 
på at finde ud af, hvor mange 
af læserne ,der var vågne nok 
og hvor mange der egentlig gad 

sidde og tærske sådan en gang 

program ind med tangenterne. 
Vi har valgt at gå til beken— 
delse: Der var tale om en ren 
forglemmelse, og resten af 
damprogrammet følger her: 

7Øø NEXT A 
PRINT 

zZ=1 YHEN GOTO SS 

  

SØgØ DIM D(4) 
Søle LET D(1) =1 
Sø2gø LET D(2) =9 
SØJøØ LET D(3I =— 
Sø4ø LET D(4) =-1 
Sesø FOR J=16626 TO 16725 

J-1099, at 

ÉDRAUGHTS" ADAPTED 

  

sø RE! 
E HARTNELL FROM ZX88 PROGRAM 
BY 6 D CHARLTON. ROMFORE 

S1Ø8 RAND 
BØØØ RETURN 

Dansk 

GET 

Nu kommer endelig den første programeringsbog 
på dansk. DATAforlaget”har valgt Getting Acqua- 
inted with Your 2X81 som sin første egentlige 
udgivelse. Bogen, der udkomer i disse dage, 
har på dansk fået titlen Få Fut i Folkedata- 
maten ZX81. 

(inklusive moms). 
Prisen for de 130 sider er 125 kr. 

Med denne udgivelse udgår Getting Acquainted 

  

fra forlagets bogliste - undtagen for folk,der 

  

absolut kræver bo: 

te,til den kommer 

ge til at ven-    
    

        

» populært kaldet Fut, 

ersættelse af den engelske origi- 
er er forfattet af Tim Hartnell] med bi- 

-a Tony Baker og Alastair Gourlay. Bogen 

  

indeholder over 80 programmer - nogle meget sim- 
ple og andre ret komplicerede. Flere af program- 
merne er såkaldt seriøse, bl.a. et rentebereg- 
ningsprogram på lån.Der er også et tekstbehand- 
lingsprogram, som er meget nyttigt med printe- 
ren, og der er et ret indviklet opbygget dampro- 
gram. 
Bogen er lige velegnet, hvadenten du er nybegyn- 

t erfaren i 

    

der pi   

dens brug= 

Hvis du er interessseret i at udforske de mate- 

matiske muligheder i din datamat, så er dette må- 

ske også bogen, du skal have. Den har programmer, 
der laver sinuskurver, trykker tabeller og gra- 

terer data, udregner middeltal og løser      pgaver. 

(Få Fut i Følk - 130 sider. 125 kr. 
bestillingsnr. 3 

  

  

Få but i folkedstsmsin 
BANET 

DDV 
DE 

Tim Fermat 

  

Nogle få ettere 

Nogle af brugerne har allerede ærgret sig over, at de 
blev nødt til at klippe i ZinX for at kunne sende be- 
stillingskuponen til os. For nogle få er der dog trøst 
at hende. Vi har endnu nogle ganske få numre af Zinx 
nr.] tilbage. De tilsendes på anfordring efter prin- 
cippet: Den, der kommer først til mølle... 
Iøvrigt accepterer vi da gerne fotokopier af kuponen 
eller ligefrem afskrifter af den - gerne helt delvi- 
se afskrifter - blot man husker de væsentlige ting: 
TYDELIGT navn, adresse, tlf.nr., oplysninger om ens 
datamats art og best.nr.



  

BØGER OG PROGRAMMER 

BØBER: 
B. MAKE 

Making the Most of Your 7X80/81 
3. STRETCH 

Stretching Your 1X81/80 
to its liøits 

10. 
The Gateway Guide ta the 7X81/80 

13. 
Mastering Machine Code cm Your 

2581/80 
14. MS 

Machine Lancuage Made Simple 
ms. 

Not Only 30 Prograes 
14 om 

The 2781 Coapanion 
17. Poesi 

The ZX81 Pocket Besk 
18. t begens program på bånd Kr. 75 ) 

19. PoCB0 
The ZX80 Pocket Book 

20.  ( bogens program på bånd Kr. 75 ) 
2l. UNDER 

Understanding Your ZX81 ROM 
22. MONITOR 

The ZX81 Monitor Listins 

HTAG g 
Hirts and Tips.for.the.2X%B80 

2. HT81 
Hints and Tips før the 2X81 

25. EYPLD 
49 Explosive Gazes for ZXB1 
tafløser 50 Rip-Rearing Sases) 

26. REM 
Prograesing for Real Application 

3. Fur 
Få Fut i Folkedatamaten 

i AMAz 
34 Amazino Games 

PROGRAMMER 

Til 2481 med 1K RAM 

50. … INVASION (nu incl. 2K versienen) 

Kr. 

Kr 

Bevægelig grafik. Man skyder raketter 

mod forbiflyvende mål. 
Så. FLIPPER 

Deså bevægelig grafik. Det kendte 
kuglespil i 'ZX-versionen, 

52,  BUMPER I 
Syv proorammer, bl. a. fortabt i 

rummet, astercigespil eg vanvid, 

53. CLASSIC 3 

De klassiske Hancman, Code-Break 
og Parspil 

kr. 

Kr. 

Kr. 

Kr. 

75 

Til 2X80 med i6K RAM 

bl. 

52. 

67. 

RUBIKS TERNING 
Første 3-dimensionale datamat- 
udgave af den berfate terning» Kr. 

DRILLEDAM 
2X80 i rollen som ualmindelig 
ondsindet aodstander i et dasspil. Kr. 

MURBRÆKER 
Man slår sten ud af en mur med en 
kugle-to versioner på kassetten. Kr. 

STJERNESKIB 
Du skal styre et ruæskib frelst 
gemmer asteroidbæltet + te andre 
spil, Kr. 

BUMPER 7 
Syv morsomee datalege, deriblandt 
en slaloetur på ski» Kr. 

SINCLAIR i 
Seks spil fra Sinclair bl.a. liv, 
kredsløb, meteor og golf. Kr. 

SINCLAIR 5 
Seks undervisningslege for 9-14 
årige: regning, balance, voluse, 
gennessnit, baser og temperatur. — Kr. 

BIORYTMER 
Test dig selv om du er oppe på mærk- 
kerne i dag + kryds og bolle. Kr. 

NØISK TERNINS 

TYBt-versienen af bl.a. Rubiks 
terning. Kr. 

SINCLAIR 3 
Telefonliste, notesblok, bankkonto Kr. 

SINCLAIR 4 
Syv spil: månelanding, 21, ruskamp, 
ubådsbombning, kedebrud og 505. Kr. 

FODBOLDSLIGA 
Lav dine egne divisionskampe og ger 
heøspil hele divisionen. Kr. 

TEST MATCH 
En cricketkamp, for den der ære vil 
studere end spille spillet. Kr. 

LABYRINTH 
Et af vore mest komplicerede progras— 

mer, Du vælger en af de utallige mu 
lige labyrinter, ZX viser dig nogle 
øjeblikke et kort over den og tegner 
den derefter 3-disensionalt. Kan du 
huske vejen fra kortet? Skidt du kan 
altid kalde hjælp sed H-tasten eller 
give op med G-tasten. Kr.



68. SKAK 71. 
Seks seks sværhedsgrader og stil- 
lingsanalyse. Ret vanskelig. Kr. 200 

Kun til 7X81 

69.  PARTY-TRICKS 78. 
En række morsomme selskabslege til 

" en IK 7X81. Kr. 190 
88.  FLIPPER (se nr. 51) Kr. 75 

73. 

Kun 2X81 wed 16K 

80. 
70. … SINCLAIR 2 

Btte undervisningslece for 7-if 
årige: forskellige regræarter og 

stavning. Krea 79 
71. FORCEFIELD 

Du leder et kraftskjeld, der beskyt- 

en by mod et UFO-angreb, men. . Kr. 73 
VIDED-VIER 

Du kan generere 13 sider tekst, en 
personlig database, der kan varieres 
i mange forser til leg, ungerhols- 
ning eller undervisning. 

SPACE-RACE 
Hvem vinder i kapløbet om at bycae 

- Fuastaticner - for indtil 8 spillere Kr. 75 
STOCK-MARKET 

Spil æed på børsen, et levende sen 
krævende spil for indtil fire spil- 
lere. Kr. 75 

VIDED-MAP 
En blanding af geograf iundervisning 
og leg. Du genererer et kort, styrer 
et fly over det eg bomber et forud 
udpeget sål, 

BULP 
Programtet, der virkelig opsluger 
dig - en kombination af Labyrinth 
og forfølgelsesspil, Kr. 75 

89. OTHELLO 
Det gamle spil mat og dag i moderne 83. 
datamatversion. Omtrent så svært som 
skak, Ni sværhedsgrader. 

SØSLAG 
Skyde-skibe-i-sænk i kamp med din 

datamat. Kr. 

72. 

Kr. 125 

Bl.s 

Kr. 125 

87. 82, 

Kr. 175 

100 

Specielle programmer 

BLIKFANS 
Programmet til ethvert udstillings” 
vindue, præsenterer dagens tilbud 
eller andet i bestandig skiftende 
fore. 

Te 

Kr. 175 

DATABASE 
Programmet, der kan gemte 500 navre 
øg tlf.nr eller 200 navne og ser 
eller 150 navne, adresser og tlf.nr. 
koder og fire linier tekst til hver, 
eller et gramsefonpladearkiv eller, … 

MULTIFILE 
En anden form for database - et 
nemt og enkelt program for den, 
der har behov for at gemte varie= 
rede datamængder. 

VIDED-AD 
En anden fore for blikfarg, 18 

sider tekst med dit eget budskab 
kører en efter en på skersen. Kr. 

ASSEMBLER 
Et prograe der osfatter alle ce 
srescniske standardkeder til 7480. 
Disse skrives ing i RE%-søtninger 

i dit BØSIC-zregrae. Listning, 
keder adresser £.Y. Vises på sker- 
zen, og koden udføres med USR. 
Progr, fylder SK og ligge! 
pen af stakken, beskyttet iæod 
overskrivning. Brugt satsen seg 

vedenstående DISØSSEMBLER udgør 
det et kraftigt maskinkodesysten, 
som mar kun finder magen til i 
seget dyre datamater. Prog. er 
både til 2X790 med BK ROM og til 
2X81, begge med I6K RAM, Kr. 

DISASSEMBLER 
Programser, der fuldender 25- 
SEMBLER = et komb. maskinkode, 
disassemblerprogram og et fe;l- 
findingsprogras. Så kompakt, at det 
kan bruges med ASSEMBLER og allide= 
vel stadig give ca 3K RAM arbejds- 
lager. Ideelt med en af de to 

  

  

  

Kr. 

  

P 

  

   

saskinkodebøger på vor liste. Kr. I 
VIDEDPLAN 

Finanssodel-program a la CompuCalc, 
hjælper den lille forretningsdrivende 

at analysere sin forretnings kono- 

  

miske kurs. Kr. I 

VIDED-GRAPH 
Bruger datamaten som værktøj til 
planlægning og forsgivning i for= 
retning, skole, hus, have og 
hobby. Kr. 
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BREV 

PORTO 

  

2%Xdæete 
Box 44, 2650 Hvidovre



  

  

NAVN: 
  

GADE/VEJ og NR.: 
  

POSTNR.: BY: 

JEG HAR en Zx810] en zx80[] ingen datamatO] sg rom] 16x ram C] 
  

JEG BESTILLER HERVED: 

  

  

  

Bogen/bøgerne: til ialt: kr. 

Programmet/programmerne: fit daler kr. 

Andet: til ialt: kr. 

+ evt. ekspeditionsgebyr (10 kr. for ordrer under 100 kr.) : kr. 

IALT: kr. 

(under ANDET kan du f.eks. bestille 8K ROM til zZx80 
til kr. 424, l6K RAM til ZX80/81 til kr. 876, abon- 
nement til Nordens eneste mikrodatamattidsskrift MIKRODATORN 

til kr. 130 eller et prøvenummer til kr. 4) 

Udover ekspeditionsgebyr på kr. 10,00 ved ordrer under 100 kr. er alle vore 

priser incl. forsendelse og moms. Dog kommer et fragttillæg for luftpost til 

Grønland og Færøerne såvel som fragt og forsendelsesgebyr til Norge og 
Sverige. 

For visse varer kan der være en vis ekspeditionstid. 

Husk at skriveT YDEL IG T navn og adresse. 

BELØBER ER VEDLAGT I cræcx O] El KUPONEN SENDES TIL: 
BELG ELØBET BEDES OPKRÆVET MED PAKKEN TSK date 

POSTBOKS…44 

2650 HVIDOVRE 

  

  
 



Nu hele 64 K til ZXerne!! 

Den nye sensationelle 64K RAM til kun 1415 

kr.  RAMen sættes direkte i datakontakten 

bagi din ZXer og hindrer ikke samtidig 

brug af printer eller andet tilbehør, Alle 

64K er direkte adresserbare. Enheden er 

brugervenlig og accepterer alle BASIC-kom— 

mandocer somt 18 DIM A(9808) 

O-8K...-Lager, der kan bruges i 4K 

blokke f.eks. til "memory mapbing” 

8-17K.. -Lagerområde, der behølder ind- 

holdet under kassetteloadning, så man 

kan kommunikere mellem orogrammerne. 

16-32K. . anvendeligt til BASIC og ma- 

nkode.    

32-64K..til  BASIC-variabler co store 

indicerede variabler. 

Med 64K RAM omformes din ZXer til en kraf- 

tig datamat, egnet til hobby, uddannelse 

ja, endog erhverv — til en pris, der er en 

brøkdel af prisen for sammenlignelige sys— 

  

tilles hos ZX-data(BRUG KUPONEN PÅ DEN 

ANDEN SIDE!) 
£4K RAM 1415 kr. (incl. moms)


